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Kiallitok - kiallitasi anyag

PARHUZAMOS UNIVERZUMOK PROJEKT

A Pécsi Tudomanyegyetem M{iszaki és
Informatikai Kara kozel 40 épitémdlvész
hallgatdja altal elkezdett projekt, amely a
tarlat soran és mégaddigis béviilni fog.

1967-bensziiletett Csornan.
A kozépiskoldt a csornai HunyadiJanos Gimnaziumban végezte, 1985-ben érettségizett.

A Pécsilanus Pannonius Tudomanyegyetem rajz-vizudlis nevelés szakan 1994-ben diplomazott.

A Pécsi Képzémlvészeti Mesteriskola Fémszobrasz szakan 1999-ben , Képz&mivész Mester” diplomat szerzett.
1997-ben elnyerte a M(velddési Minisztérium DLA (Doctor of Liberal Arts) 6sztondijat. Nappali tagozatos, 3 éves
képzésben vett részt. Abszolutériumot 2002-ben kapott. Mestere: Rétfalvi Sandor szobraszm(vész, egyetemitanar
volt. Doktori fokozatot 2006-ban szerzett, ,,Summa cum laude” mindsitéssel.

A Pécsi Tudomanyegyetem Mdszaki és Informatikai Kardn 1998 6ta tanit, 2006-tdl kinevezett egyetemi docens,
2012-t6l habilitalt egyetemidocens. 2018-tdl a Vizualis Ismeretek tanszék, megbizott tanszékvezetdje.

1991-t6l tandra a Pécsi Ifjusagi Kozpontban, majd a Zsolnay Negyedben m(ikod & Képzém(ivészeti Szabadiskolanak.
1996-t611997-ig a PTE M(vészeti Kardnak Dékani Hivatalvezetdje.

Tagja a Magyar Képz4- és Iparmlivészek Szévetségének (2002-t6l), a Magyar Alkotémlivészek Orszagos
Egyesiiletének (1999-t6l), valamint a Pécs — Baranyai Mdvészek Tarsasaganak (2003-t6l). A Fondéria M(ivészeti

Egyesiilet elnoke (2005-t4l).

2011-t6l a Rdmai Magyar Akadémia galéridjanak kuratora, szadamos nemzetkozi kidllitdst gondozott nem csak
Rémaban, de Stuttgartban, Budapesten és Pécsett is.

A tdrlat kidllitasi anyaga egy 4éve elkezdett kutatds hallgatdi munkaira épil. A koncepcid szerves része
ennek a munkanak atovabb épitése, igy jelenleg a kozrem(ikodé hallgatdk listdja nem teljes.



2.1. KURATORI PALYAZAT szakmai koncepcioja

Velencei Epitészeti Biennalé

PASSAGE —ISMEROS-ISMERETLEN

(Parhuzamos univerzumok —a kreativitas felszabaditasnak lehetGségei az épitészeti tervezésben)

SZAKMAI KONCEPCIO
PROLOGUS

Parhuzamos univerzumok marpedig léteznek... de ha mégsem, akkor sem tagadhatd le az emberi
kreativitdsnak az a szandéka, hogy megteremtse &ket. A Velencei Epitészeti Bienndléra benyujtott
palydzat szempontjabdl nem a parhuzamos univerzumok, azaz a multiverzum fizikai létezésének a
lehetGségei érdekesek, hanem az az alkotdi folyamat, amely |étrehozza Sket. Tagadhatatlan tény, hogy a
kiilonb6z6, a science fiction, vagy a fantasy mfajaiba sorolhaté mvek vizualis kivetiilései szamos ponton
hatottak vissza a kortars épitészet és design teriletére. J6 néhany olyan virtualis vildgot ismeriink,
amelyek a szamitégépes jatékokon keresztiil jutnak el nemcsak a fiatalabb generaciékhoz, de az
id6sebbekhezis.

A Pécsi Tudomanyegyetem Mdszaki és Informatika Kardn tobb mint négy éve folyik az a kutatds, amely
sordn épitészhallgaték parhuzamos univerzumokat alkottak, és alapvetésként ez a kutatds azt vizsgalta,
hogy miként valtozott a hallgatok kreativitasa akkor, amikor csak 6nnoén képzeletiik szabott hatart az
épitészetialkotasnak.

A program sordn a hallgatok vilagkiallitasi pavilonokat terveztek, oly mddon, hogy a tervezés el6tt sajat
maguk alkottdk meg azt az orszdgot is, amelyet a pavilon reprezentdlni hivatott. A képzelt orszagok ebben
a folyamatban pontos leirdsokat kaptak, a foldrajzi paraméterektél a tdrsadalmi Iétforman és térténelmi
motivumokon keresztil az orszagimdzs megteremtéséig. A tervezés sordn a hallgatdk figyelmet
forditottak arra is, hogy a képzelt orszagaik milyen foldrajzi vagy egyéb kapcsolatrendszerben vannak
egymassal, igy torekedtek arrais, hogy orszagaik kapcsan egy teljes vilagrol kezdjenek gondolkodni.

A rész (orszag) és az egész (vilag) Osszefliggésével a hallgatd részint szabadon vazolja azt a
szempontrendszert, karakterisztikat, amely a kés6bbiekben befolydssal lesz magdra az alkotasi
folyamatra, részint pedig éhatatlanul projekcid keletkezik, azaz az orszagrél alkotott belsé képei kozil
kivetit egyet, legyen az utdpia, disztdpia, barmely tipusu jovékivetiilés, a torténelmi mult sajatos
egyvelege vagy a jelennel parhuzamos masik Iétforma. Ez utébbi motivum térvényszerlien vonzza
magaval ennek a projektnek a pszicholdgiai, és/vagy szocioldgiai vetiiletét is, ami Gnmagaban is izgalmas
kérdést vet fel: milyen orszagok léteznek a most huszonéves egyetemistak képzeletében, és az épitészet
eszkoztaraval ezek az orszagok milyen formai, urbanisztikai megjelenést kapnak. Az utdpia, a disztépia, a
parhuzamos univerzum, a fantaziavilag mindig a jelenrél mond valamit azzal, hogy metaforizal, eltavolit,
hogy ekként a jelen rejtett struktirdi, nehezen kimondhato kérdései meg tudjanak mutatkozni.




BIENNALE A BIENNALEBAN

A kuratori palydzat egyik kulcsmotivuma, hogy ezzel a projekttel a Velencei Magyar Pavilon atjarét képez
egy masik univerzumba, egyben parhuzamot von magéval a Velencei Epitészeti Bienndléval, és képzelt
orszagok sokasaganak mutatja be képzelt vilagkiallitdsat, oly médon, hogy valdjaban a jelen vilagunk
tobbszorosen atsz(rt, fokuszalt kivetlilését latjuk, raadasul egy olyan interaktiv rendszerben, amelynek
éppen a bdévilés, a hozzatétel és tovdbbalakitdas a Iényege. A képzelt orszagok jelenlegi allapota, a
kidolgozottsaguk mértéke mind6ssze azt azinspirdcidés mez6t szolgdlja, ami a latogatdt a tovdbbépitésre, a
javitdsravagy éppen arontdsra 0sztonzisajat természete és vilaglatdsa fliggvényében.

BOVULO UNIVERZUM — FOLYAMATOS INTERAKTIVITAS

A hallgatéi munkak mind6ssze annyira részletezettek, hogy az adott orszag karaktere vildgos legyen, a fébb
varosok, telepilések térképei, varosszerkezetei, a varosokroél sz616 képeslapok vagy latképek meggy6z6en
(mintha valéban létezne) villantsak fel a hely eszencidjat, de b6ven hagynak teret arra, hogy a latogatd
tovdbbgondolhassa, sajat otlettel egészitse ki a kivalasztott képzelt orszag jellemzdit. A kidllitasi koncepcid
oly médon vezeti a néz6t a térben, hogy a megismerés és a megértés folyamatai a nagy egészbdl
fokuszalnak a részletek felé. A vilag- és orszagtérképek, a leirasok, a képzelt varosokat bemutato videdk, a
sajatos elrendezésben 1évg, tikroz8dd, hajlitott makettasztal a képzelt orszagok pavilonjaival, majd a VR
technoldgidval mar csak egyénileg bejarhaté varosmodellekként képezik ennek a folyamatnak részeit. A
tér hangsulyos eleme a hajlitott terepasztal, olyan motivum, amely kapcsolatot teremt a prezentdcid és a
kreacid kozott, azaz a terepasztal mennyezetben eltling része munkaasztalként tér vissza a pavilon bal
oldali szarnydban, ahol a latogatdk vethetik papirra sajat elképzeléseiket. Ezeket a rajzos vagy szbveges
gondolatokat hallgatékbdl allé csapat forditja 4t arra a vizualis nyelvre, amely illeszkedik a mar meglévé
elemekhez.

A Magyar Pavilon ebben a projektben az internetes fellileteken keresztiil valdsagos atjarot biztosit
mindazok felé, akik a vildg barmely részébdl csatlakoznak a parhuzamos univerzumok létrehozasahoz,
vagy tovabbépitéséhez a sajat vizidikkal.

AKIALLITAS ELEMEI —a kiallitasi tér strukturaja
A pavilon terilete a palyazati koncepcidban alapvetéen hét térrészre bomlik, de ezek egy egységként

m(ikodnek, azaz a szétvalasztasuk nem direkt mdédon torténik. A latogatdt a megismerés, az alkotas, a
pihenés és meditacio fazisain keresztil vezeti.




1. AZATIARO

Az ,Atjaré” egy kiiltéri installacio, gyakorlatilag egy sz(ikiilS tér, amely rogton a ldtogatd bevezetésénél él az illuzidkeltés eszkdzeivel. A portal
idézve, Francesco Borromini hires rovidilé terét a rémai Galleria Pradabdl, 1atszélag hosszabb Gton viszi be a néz6t a pavilonba, mikézben a dupla
fallal (tomor és transzparens) kialakitott folyosd a fénnyel is operdl annak érdekében, hogy a vendégek Ugy érezzék: egy masik dimenzidba
lépnek, amikor dthaladnak a bejarati nyildson. A zart falakkal végz6d6 , Atjard” egyenesen a kor alaprajzu ,, Infotérbe” vezet, igy eltlinteti a pavilon
valddi el6csarnokat és fogaddtérré teszi ezt a helységet.

2.INFOTER - INFOZONA

Az ,Infétér” a kidllitas el6csarnoka, ahol az ives, feketére festett falakon egymassal szemben lathatd a parhuzamos univerzum térképe a kidllitas
térképével egyitt. A képek olvasasaban jartasabb latogatd mar ebbdl a két rajzbdl felismerheti, hogy egy ismeretlen vilagban van, ahol
ismeretlen orszagok seregszemléjével taldlkozik. Természetesen az el6csarnokban nem marad el a kidllitds koncepcidjanak rovid széveges
ismertetése sem. A térképek és a szovegek fekete alapon fehér vonalakkal/betlkkel jelennek meg, amelyeket UV lampa fénye tesz még
sejtelmesebben ragyogdva.

3. KIALLITASITER

A.RECEPCIOS PULT
A kidllitotér leginkabb semlegesnek tekinthetd részében elhelyezett, finoman a teremben 1évé targyak téri mozgasara reflektdld pult, ahol a
kiallitassal kapcsolatos szdréanyagok, informacids flizetek, kataldgusok, promdciods targyak vehet6k at.

B. VIDEOFAL - PADLOTERKEP

A videofal el6tt a padldn a teljes képzelt vilag térképe lathatd, a nagyobb varosok megjeldlésével. A videdk virtudlis varosmakettek filmes
bejarasai, prezentacidi. A mozgdkép és a padlon [évé térkép oly mddon miikodik egyitt, hogy a padlotérképbe épitett led vilagitas jelzi azt, hogy
adottvideo éppen melyik orszag, melyik varosat mutatja be.

C. MAKETTASZTAL

A kidllitasi tér nagyon markans és meghatarozé eleme az a szalagszer(ien megjelené terepasztal, amelyen a képzelt orszagok pavilonjainak
makettjei fejjel lefelé, azaz a szalagforma felsG, mennyezeti elemén helyezkednek el, és az alattuk |évé tikorbdl lathatdak, igy a hagyomanyos
makettasztal helyett, egy merGben Uj néz6ponthdl tarulnak fel ezek az objektek. A tiikor hasznalata ebben az installacioban nemcsak latvanyos
motivum, de egzakt utalas a kidllitds alapkoncepciéjanak egyik lényegi motivumadra, nevezetesen arra, hogy:,valéjaban a jelen vildgunk
tobbszorosen atsz(rt, fokuszalt kivetilését Iatjuk”, egyfajta tikorképet, és mivel a makettek szintén tlikoralapon rogzitettek, azoknak a
végtelenben ismétléda reflexidit.

D. TABLOK — ORSZAGLEIRASOK —BONGESZOSAROK

A kiallitas leginkabb klasszikusnak tekinthets épitészeti tabloi orszagleirdsokkal, orszagimazselemek feltliintetésével és épitészeti rajzokkal a
pavilonokrol.




4.VR-ZONA

A VR-ZONA lehet8séget biztosit arra, hogy még valdsagszer(ibbé valjon a projekt minden latogatd
szamara. A kitaldlt terek megélését és érzékelését VR technoldgia segiti, harom nagyméret(i monitorral
ellatott VR pult biztositja a modellezett képzelt varosok virtualis bejarasat. A VR szemiveg képét, egyben a
modellbenvalé mozgast, a VR rendszert hasznald nézé latoszogét kivetit6k kozvetitik a [atogatok szamara.

5. WORKSHOP TER

A workshop tér hangulatdban leginkdbb egy miteremhez vagy alkotdstudidhoz, irodahoz hasonlit, azzal a
hozzaadott tobblettel, hogy a munkaasztal formdjaban a makettasztal formdja kdszon vissza. Ez a
motivum egy olyan szalagga teszi ezt a kiallitasi elemet, amely mintha athuzdédva az épiileten, egyazon
targy lenne, amelynek a két végén a tervek, skiccek, otletetek, majd a masik oldalon a kész munkak
sorakoznak. Végtelenné az kapcsolja 6ssze 6ket, hogy a tér bejarasa ennek éppen az ellenkezéjét sugallja,
vagyis el6bb az inspiracidos mez6k miikddnek, aztan az alkotds szabadsaga, aminek az eredménye ismét a
l[athatéva tett munka. A latogatédk munkdjanak, otleteinek kivitelezését, vizudlis illesztését a meglévé
anyagokhoz professzionalis munkatdrsak végzik, sajat munkadllomdssal. A véletlenszerlien betéré
latogatdk mellett ez a térrész alkalmas arra, hogy szervezett formaban valésitsunk meg itt workshopokat.

6.PIHENO - MEDITACIOS TER

A pihen6zdna az atriumban kerdl kialakitasra. A kidllitas korabban sorolt dllomasaitél ez a tér merében
kiilonbozik, az eddig domindns fekete, fehér, sziirke hangulatokra felépitett terek itt zold felllettel, szines
babzsakokkal valnak kimondottan szinessé. Latszélag arra vald, hogy a babzsdakokon pihenjen a néz6, de az
ivesen bezart atrium mennyezetérdl fejjel lefelé installalt, a gyokérzetével egyltt megjelenitett héfehér
fa, amelynek a latszo gyokerei visszafordulnak és végigfutnak az oldalfalon, inkabb a meditacié felé viszi el
eztateret.

7.JOBB VILAGERT-ZONA

Az ,egyjobb vilagért” teremben az emberek a fekete krétafal el6tt dllva elgondolkodhatnak azon, hogy 6k
mivel is tudndnak hozzajarulni a vilagunk fejl6déséhez. A projekt itt atértékelddik, a képzelt orszagok és
vilagok motivumai visszacsatolast kapnak a jelen vilagdba, kozos létlinkbe slrlisédnének Ossze, és a
lehetséges jovénk gondolatfoszlanyaival zarulnak. A krétafalra felirt gondolatokat dokumentaljuk. A
térbdl ralatas nyilik az dtriumban elhelyezett installacidra, igy a pavilon fogaddterébdl a latogatok fekete,
felhasitott fliggdnyszerli megoldason &t jutnak a vissza arra a folyoséra, ami az , Atjarén” 4t bevezette
Gket.




EPILOGUS

A kiallitasi tér hét szegmense a teremtésre reflektdl, minek okdn az interaktiv kiallitds sarkalatos pontjaként maguk a résztvevék is
létrehozhatjak sajat vildgukat, vagy hozzatehetnek elemeket a meglévd parhuzamos univerzumokhoz. A hét elem egy kort rajzol meg,
atvezet egy masik vilag illuzidjaba és visszahoz a sajat vildgunkba Ugy, hogy kozben latvanyos elemekkel szérakoztat, az alkotdsra késztet
éselgondolkodtatismerds ésismeretlen dolgokon.




2.2. Szakmai koncepcid - reziimé

Parhuzamos univerzumok marpedig léteznek... de ha mégsem, akkor sem tagadhatd le az emberi kreativitasnak az a szandéka, hogy
megteremtse Gket. A Pécsi Tudomanyegyetem Mdiszaki és Informatika Karan 4 éve folyik az a kutatds, amely soran épitészhallgatok
parhuzamos univerzumokat alkottak. Alapvetésként ez a kutatds azt vizsgdlta, hogy miként valtozott a hallgatdk kreativitasa akkor,
amikor csak 6nnon képzeletiik szabott hatart az épitészeti alkotasnak. A kreativ épitészeti tartalom mellett torvényszer(ien vonzza
magaval ennek a projektnek a pszicholdgiai és/vagy szocioldgiai vetiiletét is, ami 6nmagaban is izgalmas kérdést vet fel: milyen
orszagok léteznek a most huszonéves egyetemistdak képzeletében, és az épitészet eszkdztardval ezek az orszagok milyen formai,
urbanisztikai megjelenést kapnak. Az utdpia, a disztdpia, a parhuzamos univerzum, a fantdziavildg mindig a jelenrél mond valamit
azzal, hogy metaforizél, eltavolit, hogy ekként a jelen rejtett strukturdi, nehezen kimondhatd kérdései meg tudjanak mutatkozni.

A Velencei Biennalé Magyar Pavilonja atjarét képez egy masik univerzumba, egyben parhuzamot von magdval a Velencei Epitész
Bienndléval, és képzelt orszagok sokasdganak mutatja be képzelt vilagkidllitdsat, oly mdédon, hogy valdjdban a jelen vilagunk
tobbszorosen atsz(irt, fokuszalt kivetulését latjuk, raadasul egy olyan interaktiv rendszerben, amelynek éppen a béviilés, a hozzatétel
és tovabbalakitds a lényege.

A kiallitasi tér hét szegmense a teremtésre reflektdl, hiszen az interaktiv kidllitdas hangsulyos elemeként maguk a latogatodk is
létrehozhatjak sajat vildgukat, vagy hozzatehetnek gondolatokat a meglévé parhuzamos univerzumokhoz. A hét kidllitasi szegmens
egy kort rajzol meg, atvezet egy masik vilag illuzidjdba és visszahoz a sajat vildgunkba lgy, hogy kozben latvanyos elemekkel
szdrakoztat, az alkotasra késztet és elgondolkodtatismerds ésismeretlen dolgokon.

Parallel universes do exist... but even if they do not, the intention of human creativity to create them cannot be denied. A research
project conducted by the University of Pécs, Faculty of Engineering and IT has been going on for four years in which architecture
students created parallel universes. The research was investigating whether students' creativity changed if theirimagination is the only
limit of the architectural design. Besides the creative architectural content the project has a psychological and sociological aspect as
well: what countries exist in young students' imagination and with the use of architectural tools, what form do they take and what
urbanistical features do these countries have? The utopia, the dystopia, the parallel universe, the fantasy world all say something
aboutthe present, by metaphorising, removing so that the hidden structures and difficult questions of the present are reflected.

The Hungarian Pavilion of the Venice Biennale is a passage to another universe, it creates a parallel between the Venice Architecture
Biennale and presents a variety world's fairs of fictional countries. In these expos we can see a focused and filtered projection of our
own present world. On top of this, we can see all of this in an interactive system that is based on expansion, addition and reforming.

The seven segments of the exhibition space focuses on creation, it draws a circle and leads to the illusion of another world and brings us
back to our own world while entertaining us with spectacular elements, inspires us to create and makes us think about familiar and
unfamiliar things.
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4. Akidllitas tervezett katalogusanak szakmai koncepcidja és technikai leirasa

A kiallitashoz kapcsolddé kiadvanyok a tarlat jellegébdl adéddan két etapban valdsulnak meg. EI6bb egy rovidebb
programfiizet késziil el, majd az interaktivitas és a folyamatos véltozas, bGvilés, vagyis annak a tevékenységnek a
dokumentacidja, amely a helyszinen torténtek ismerete és feldolgozasa, s amelyet szeptember végén adunk ki
kataldgus formaban.
A megnyitdra kinyomtatott programfiizet tartalmazza a program alapkoncepcidjat és illusztrativ jelleggel szemezget
a mar meglévé elemekbdél. Bemutat néhany meghatdrozo tipusu képzelt orszagot és Osszefoglalja azokat a
gondolatokat, amelyek inspirativak lehetnek a latogatd szdmara, hogy bekapcsolédjon ebbe a munkdba. Ez a
kiadvany egyszerre marketinganyag és sz(ikitett dokumentacio.
A programfilizet mérete: 21x21cm
300 grammos karton boritd, 64 oldal 120 grammos beliv.
Bar az interaktivitasa a kiallitdsnak végig megmarad, szeptember elejétél lezarjuk a latogatdk és az interneten
keresztil érkezett anyagok feldolgozasat, és elkezd6dnek a tarlat nagy katalégusdanak nyomdai munkai. A katalégus
2020. szeptember 30-ra jelenik meg, és mar tartalmazza mindazt az anyagot, amelyet a kidllitds megnyitdsa 6ta
tettek hozzd alatogatdk, illetve a vildg barmely részérélinternetes forumokon bekapcsolddo érdekl&d k.
Akataldgus szerkezete koveti a kidllitas szerkezét, igy a koncepcid alapvetései utdn mar elemz6 médon mutatjamega
- Torténelmikeverékek, azaz sajat torténelmiinkbél kiragadott és vegyitett motivumokat tartalmazé vilagkép.
- Valamely emberi tevékenység felnagyitasa és egy teljes orszdgra vetitése mint egyetlenegy tevékenységi
forma, amely adott orszagot jellemez.
- Valamelyazemberiéletmdddal 6sszefliggs elem kiemelése és egy teljes orszagra vetitése.
- Amesékésaképzeletvilagabdl 6sszegyurt motivumvilag.
- Az emberi létformahoz képest szokatlan, vagy éppen annak a megszokotthoz képest éppen ellentétesen
értelmezett valtozata.
- Eredetigondolatraalapuld orszagkép.
Ez atipoldgia azinteraktivitas soran sziuleté munkak fliggvényében varhatéan bévil.
A katalogus kovetkez6 fejezete azokkal a gondolatokkal, vizidkkal foglalkozik, amelyek mar a tarlat ideje alatt
szlilettek. Ennek a fejezetnek fontos része a kidllitas ,szebb jovéért” zonajanak tablara irt gondolatainak feldolgozasa,
dokumentalasa.
Akatalogus utolsé fejezete a 17. Velencei Bienndlé Magyar Pavilonjaban évé kidllitas fotddokumentdcidja.
Akataldgus csak digitdlis formaban valésul meg.

Mind a programfiizet, mind pedig a kataldgus grafikai munkait Dr. Bachmann Erzsébet a PTE MIK egyetemi docense,
grafikus, festém(ivész végzi.




5. Kommunikacids koncepcié

A projekt kommunikdacios koncepcidja a nyitason és az egylttm{(itésre valo felszdlitdson alapszik, igy sikeres

< sz

NEMZETKOZI WORKSHOPOK

Ezek kozll az els6 a Rémai Magyar Akadémia, a La Sapienza egyetem és a rémai MACRO modernml(ivészeti
intézményével kbz6s szervezésben megvaldsuld workshop.

Terveink kozott szerepel legaldbb mdsik két eurdpai workshop megrendezése, minden esetben az
épitészképzésben érdekelt eurdpai egyetemekkel vald egylittmiikodés formajaban.

KOZOSSEGI MEDIA—NYITOTT TEREP A VILAG BARMELY TERVEZOJENEK

A kozosségi médian keresztll promotalt, a projekt internetes elérését lehetévé tevé webes megjelenés mar a
Bienndle megnyitdasa el6tt megnyilik azok szamdra, akik aktivan vennének részt a projektben. Tehat a
parhuzamos univerzumok még a Biennale megnyitasa elStt tovdbb éplilnek, amely tervek részeit képezik a
kiallitdsnak. Mindez hihetetlen motivacidval hathat a latogatds szempontjabdl, hiszen a kdézremiikodd
gyakorlatilag a sajat munkdjatis megtekintheti a tarlaton.

A kozrem(ikodésre vald felszdlitas célzott mddon, azaz jelentésebb eurdpai és tengerentuli épitészképzéssel
foglalkozd egyetemek bevondsdval is megtorténik. A PTE MIK épitész képzése 6nmagaban is szamos amerikai,
kinai és német kapcsolattal bir.

ONALLO WEBOLDAL

A projekt 6ndllé weboldalat kap, ahol elérheté lesz a térlattal kapcsolatos 6sszes informacio.

Kozvetlen linken keresztil lehet innen csatlakozni az internetes tervezési fellilethez, és dinamikusan megujuld
tartalmak keriilnek erre a forumra annak fliggvényében, ahogy a latogatdi interaktivitas azt megengedi.

KREATIV AJANDEKTARGYAK

Részint a velencei sajténap alatt, de gyakorlatilag folyamatosan felhasznalhatéak olyan ajandéktargyak,
amelyek eredete a képzelt vildgok, képzelt orszdgaihoz kothet6ek. Ezeknek a targyaknak egyértelm(ien kell
utalniuk mind a Velencei Biennaléra, mind pedig a képzelt vildgokra, elkészitésiik és megtervezésik a
kozremikodd hallgatéi csapatnak lesz a feladata.




